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自己紹介
サミュエルボールズと言います。イギリス出身です。ウェブ開発のフロント
エンドエンジニアを目指しています。日本のいろなところに住んで、もう十
年以上になりますが、現在は東京の目黒区に住んでいます。最初の七年間
は東京で英語の教師をして、その後はITサポートの仕事をしました。その
他に、北海道のスキー場の隣にあるアウトドアショップで働いたこともあり
、その間に現地の山と雪そして日本の自然にすっかり夢中になって、冬に
はスノーボード、夏にはハイキングをよくしました。そのため、私のポートフ
ォリオにはスノーボードのテーマがよく出てきます。私の趣味はスノーボー
ドとゲームですが、それ以外の時間はJavaScriptでシンセサイザーを作る
方法を学ぼうとしています。ただ、これはプログラミングを学ぶというより、
サウンドエンジニアリングを学ばないといけない事に最近気づきましたが
、楽しいので熱心になって取り組んでいます。



スキル
開発

HTML5
HTML構文を深く理解することで、適切に構成され、構造化されたセマン
ティックマークアップを作成することができます。

CSS3
私は、一般的なタグと、キーフレームアニメーションなどの、　
より高度ないくつかの機能を使用することができ、　深い知
識を持っています。 複数の画面サイズに適応するレスポンシ
ブサイトを作成できます。

JavaScript
DOMと相互作用して動作する独自のスクリプトを作成することができます
。 また、GoogleマップなどFirebaseデータベースなどのAPIを使用すること
と、外部のモジュールを使用してページのインタラクティブを高めることも
できます。

jQuery
jQueryを使用して、アニメーションや視覚効果を作成したり、スライドショ
ーや画像拡大鏡などのページコンポーネントを実装したりできます。 オン
ラインソースのプラグインを使用して、よりインタラクティブなエクスペリ
エンスを作成できます。

Bootstrap 5
Bootstrapを使用してページレイアウトを作成し、スライドショーやメニュ
ーなどのBootstrapコンポーネントをWebページに挿入できます。　

ツール

Adobe Photoshop
写真の調整や合成画像の作成ができます。 ウェブサイトで使用するバナ
ーを作成できます。 画像のサイズを変更し、Web上のさまざまな状況で使
用するための正しいファイル拡張子を使用できます。

Adobe Illustrator
ロゴ、バナー、Webページ全体のデザイン構成を作成できます。 Illustrator
を使用して、Webページで直接使用するスライスを作成したり、Webで使
用する画像のサイズを変更したり調整したりできます。

Wordpress
Wordpressを使用して、ブログスタイルのWebページを作成し、オンライ
ンリソースからテンプレートテーマをインストールして調整できます。

Git/Github
私はGitの基本機能を使用する知識と能力を持っており、Githubをオンラ
インおよびオフラインで使用してプロジェクトやWebページをホストする
ことができます。

Google Firebase
データストレージ用の基本的なデータベースを作成し、JavaScriptと
FirebaseAPIを介してそこに保存されているデータにアクセスして操作で
きます。
　
言語
英語: 母国語
日本語: 大学の学位, N2
フランス語: 大学の学位    



ブラックホーク　スノーボード
早稲田電子学校の個人プロジェクト

時間: １０日間 - 素材集め：２日間、　ワイヤーフレーム：２日間、
デザイン：２日間、　コーディング：４日間.

コンテンツ： トップページ：ブランド紹介。　商品ページ：商品詳細と写
真。 　店舗ページ：店とスタッフ紹介。　ニュースページ：ニュースと今後
のイベント。　アクセスページ：店の所在地、アクセス説明、コンタクト。

制作概要: 観光地で新しいブランドを作り、新しい店舗を設立するという
クライアントからのリクエスト。 ウェブサイトの目標は、ブランド、製品、新し
い店舗の場所の認知度を高めるためのオンラインプレゼンスを設けるこ
とです。 さらに、この店舗はアクセスしにくい場所にあるため、顧客が実店
舗を見つけるのに役立つはずです。

技術: HTML, CSS, JavaScript, jQuery.
このプロジェクトで3つの主要な目標を設定しました。 1つ目は、プララック
ス効果を使用して、印象的なトップページのデザインを作成することでし
た。 2つ目は、製品ページを面白くて魅力的な方法で表示することでした。 
3つ目は、国際的な顧客ベースが期待されるため、多言語サイトを提供す
ることでした。

ツール: VS Code とライブサーバープラグイン , Notepad++, Inkscape, 
Illustrator, Photoshop, Blender

https://samuel-bowles.github.io/blackhawk-snowboards/

このサイトのデザインはロゴの作成から始まり
ました。 ブランド名を出発点として、Inkscapeと
Photoshopを組み合わせてこの.svgロゴを作
成しました。

サイトのデザインスキームはロゴをベースにし
たシンプルなカラーパレットを使用して、シンプ
ルでありながらスタイリッシュな効果を出しま
した。

スノーボードの輪郭で結ばれた3枚の画像に
視差効果を使ってメインページのデザインを
作成しました。 これは、「background-attach-
ment：fixed」プロパティを介してCSSのみで使
実現しました。
ただし、このプロパティはiOSで完全にはサポー
トされていません。その結果、ページレスポンシ
ブレイアウトは異なるデザインを使用していま
す。

Photoshop: 
画像あわせとマスキング.

Inkscape: 
画像　.svgファイル変化
パス作成、着色

background-attachment: fixed

視差スクロール

視差スクロール



スノーボード　商品ページ

スノーボードはこの店の主力商品であり、実際にどのように見えるかをユ
ーザーが実感できるように見せたかったのです。 大きな画像は、ユーザー
がデザインと製品の詳細を見るのに役立ちます。 ただし、静止画像を見る
だけでなく、製品をより具体的にするために、スノーボードの3Dモデルを
レンダリングすることにしました。 これにより、ユーザーはより触覚的な方
法で製品を操作し、理解することができます。

Adobe Illustratorデザイン

ブレンダーで3D モデルとマスキング。
.svgの押し出しと.pngマスキングの合わせ

ファイル名拡張子は.gltfで、軽量で、
クロスブラウザでサポートされているWebファイル形式です。

Googleの提供している３D
モデルビューアーはGithub
にあります。
https://github.com/goog-
le/model-viewer

ビューアーをボタンクリック
表示するためにjQueryのモ
ーダルウィンドウ挿入スクリ
プトを書いて、フェードの効
果もつけました。
このソリューションはデスク
トップもモバイルでも使用す
ることができます。

Inkscapeで.svg 輪郭

各スノーボード詳細部分にある「３Dビュー」
ボタンをクリックすることができます。

3D  ビューアー実装

ユーザーは、興味があるスノーボードまでスクロールすることで、　ボード
のデザインの画像と詳細を調べることができます。 必要に応じて、[3Dビュ
ー]ボタンをクリックして、製品のインタラクティブな3Dビューを開くことが
できます。



店舗ページ

ショップページでは、ショップやスタッフを紹介するために高品質の画像を用
意することが重要でした。 これにより、ページサイズとページの読み込み時間
が長くなります。 これを相殺するために、jQueryを使用する代わりに、ショップ
の画像用にJavaScriptで単純な画像スイッチャーを書きました。 次に、ユーザ
ーがブラウザーでJavaScriptを無効にしている場合でも機能するCSSのみの
3Dカードビューアーを作成しました。

大きいイメージを見るためにクリック

イメージはJavaScriptで交換する

ユーザーはいつでも日本語と英語で言語を変更することができます。 
figcaptionも翻訳され、JavaScriptを使用してページに挿入されます。

ショップスタッフを紹介するCSSのみのカー
ドフリッパーを実装しました。 CSS trans-
formとbackface-visibilityプロパティは、こ
の特定の効果を可能にしました。 ただし、モ
バイルでのホバーは発見しづらいため、CSS
のみでモバイルに表示される小さなサイン
も追加しました。

  CSS::before



ユーザーが最初にサイトにアクセスすると、会社のロゴがスプラッシュスク
リーンに表示され、キャンプサイトの画像を含むスライドショーにフェード
インします。 これを実現するために、スプラッシュスクリーンのCSSクラスを
フェードインおよびフェードアウトするように変更するjQueryスクリプトを
作成しました。 また、サイトの使いやすさを損なう可能性があるため、ユー
ザーがページにアクセスするたびに画面が表示されないようにするトラッ
カーをローカルストレージに含めました。

jQueryとJavaScriptを使用してスプラッシュスクリーンからスライドショーにフェード

Glampia
早稲田電子学校　グループプロジェクト

役割： コーダー

時間:１０日間、　１日クライアント相談、 １日素材集め、 ４日間 フィー
チャーテストとワイヤーフレーム、　3日間コーディング、　1日微調整　

コンテンツ： トップページとグランピング紹介、　部屋ページ、　食事ペ
ージ、　アクセスページ、　コンタクトページ。

制作概要: クライアントからは、グランピングビジネスを宣伝するための
ウェブサイト作成の要求が来ました。 このサイトの主な目的は、この活動
に対する認識とターゲットの関心を高めるためです。その他、新しいグラン
ピングのキャンプ場に関するアクセス情報を顧客に提供することでした。

技術: HTML, CSS, JavaScript, jQuery. 
私たちの目標は、これらのテクノロジーを使用して、グランピング体験を最
もよく見せるための強力なビジュアルサイトを作成することでした。 リード
コーダーとして、jQueryのアニメーション機能を使用して、ユーザーに快適
なエクスペリエンスを提供するサイトを作成したいと考えました。

ツール: Sakura editor, Notepad++, Illustrator, Photoshop.

https://samuel-bowles.github.io/glampia/



前 後
jQuery
ページ上のHTML要素にフェードイン効果を実装するために、特定の
HTML要素がビューポートのビュー内にあるかどうかを計算するinview（
https://github.com/protonet/jquery.inview）と呼ばれるプラグインを使
用しました。 CSSクラスを追加または削除して、Y軸上の要素を変換し、不
透明度を変更するスクリプトを書きました。

スクリプトとCSSクラスを設定して、HTML要素に.fadeクラスを適用
するだけで効果を任意の要素に適用できるようにしました。 スクリ
プトとCSSをこのように設定すると、JavaScriptが無効になっている
場合でも、ページにすべての情報が表示されます。

私たちのアクセスページはもともと静止画像のルートマップを使用してい
ました。 ただし、スクリーンリーダーや検索エンジンは、その情報を読み込
むことができません。 したがって、HTMLとCSSのみで完全にレスポンシブ
でアクセス可能なバージョンを実装しました。 テキストの方向も変わり、モ
バイルディスプレイでの読みやすさが向上します。



メニューバーのビジビリティ
もう1つの重要なユーザビリティの側面は、トップメニューの可視性でした
。 チームのデザイナーは、各ページの上部にあるメインビジュアルで強い
インパクトを与えたいと考えていたため、上部のメニューバーを非表示に
する必要がありました。 ただし、フォントとロゴは白であるため、ユーザー
がページを下にスクロールすると「非表示」になる可能性があります。 解
決するために、ユーザーがメインビジュアルを超えてスクロールしたときに
、トップメニューバーの背景色を塗りつぶすJavaScriptのスクリプトを書き
ました。 メインメニューでは使いやすさが重要なので、JavaScriptが無効
になっている場合にメニューバーに色を付けるCSSフォールバックソリュ
ーションも含めました。

メニューバー非表示 JavaScript オン

JavaScript オン

JavaScript オフ

JavaScript オフ

メニューバー表示

メニューバー表示

メニューバー表示

CSSキーフレームアニメーションは、JavaScriptによって作動されると背景
色を変更します。

JavaScriptは、ウィンドウの上部からスクロール位置を計算します。 画像の
高さがわかっているので、ユーザーが画像を通り過ぎる前にエフェクトを
作動して、フェードインが目立たないようにすることができます。



ホテル
個人プロジェクト

時間: 15 日間

目的: Bootstrap 、Google FirebaseとGoogle Maps APIを含めて新し技
術を習うため。

技術: HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap 5, Google Firebase, Google 
Maps API, Stripe Payments

https://samuel-bowles.github.io/hotel-website/

Bootstrapを使用して、レスポンシブとハンバーガースタイルのメニューを
含むグリッドのようなレイアウトをすばやく実装することができました。 



ホテルのデータセットとGoogle MapsAPIを使用してGoogleMaps上のホ
テルのロケーションマップを表示することができます。 これにより、ユーザ
ーは場所ごとにホテルを選択でき、地図アイコンをクリックして各ホテルに
関する情報を表示することもできます。

ホテルに関するデータをホストするためにGoogleFirebaseを使用しました
。 Javascriptを使用してAPIを介してフェッチできます。データベースに簡
単にアイテムを追加できるようなフォームも書きました。

JavaScriptは、FirebaseAPIを使用してホテルのデータを取得します。 次に
、作成したBootstrapテンプレートを使用してページにデータを入力します
。 ユーザーは、さまざまなアメニティタグを選択することで、クライアント側
でホテルをフィルタリングできます。

「今すぐ予約」をクリックして

Stripe支払い処理ページ
が表示されます。



コードスニペット
ここでは、テスト目的で作成したパーツのコードスニペットをいくつか含め
ていますが、最終的には完成したWebページにはなりませんでした。

これは、Dateオブジェクト
を使用して作成された単
純なJavaScriptカレンダ
ーです。 ユーザーは、カ
レンダーを前後にクリッ
クしたり、現在の月に戻っ
たりすることができます。

JavaScript カレンダー

jQuery画像引伸機
この画像拡大表示は、神田幸恵の本
に記載されていた「jQuery標準デザ
インレッスン」のコードに基づいてい
ましたが、本の固定レイアウトではな
く、レスポンシブデザインページ内で
機能するようにコードを拡張しまし
た。

ここでは、各面に個別の画像を含むCSSのみの自動回転カードを
作成しました。 残念ながら、この特定の実装は応答しないため、
Blackhawk Snowboards Webサイトで変更されたバージョンを使
う必要がありました。


